


INFORMACOES GERAIS

HABILIDADE

BRINCAR

REPERTORIO

COMPORTAMENTAL

BRINCAR COM O OUTRO

INFORMACOES ESPECIFICAS

Owaﬂaﬂdw@mu&o@a&w/ dlizen?

*Passo 1: Pergunte o que ela quer fazer (recompen-
sa, como por exemplo, tocar bateria, brincar com
microfone, comer uma sobremesa, etc.) apos brincar
com vocé. Diga que ela tera acesso a recompensa
quando a brincadeira/jogo terminar.

*Passo 2: Coloque na frente do aprendiz dois ou trés
jogos e peca para ele escolher o jogo que quer
brincar, como por exemplo, jogo da memaria, domind,
boliche, bola, etc.

*Passo 3: Espere o aprendiz escolher um jogo. Caso
ele ndo escolha em 5 segundos, sugira o jogo que
vocés irdo jogar.

*Passo 4: Decida com o aprendiz quem jogara
primeiro.

*Passo 5: Ajude o aprendiz a esperar a sua vez de
jogar e a prestar atengdo na brincadeira durante todo
o intervalo trabalhado (ver em anexo, a lista de
intervalos, duragao da brincadeira a ser ensinada).

*Passo 6: Ajude o aprendiz a fazer alguns comentari-
os durante a brincadeira, como por exemplo, “é a
sua/minha vez”, “cachorro e gato ndo formam um

» o«

par”, “eu ganhei”, etc.

O gue o aprendiz vai fazer / dizen?

*Passo 1: O aprendiz escolhera a recompensa que
recebera ao final da brincadeira.

*Passo 2: O aprendiz esperara a vez para jogar.

*Passo 3: O aprendiz fara comentarios apropriados
durante a brincadeira.




COMO ENSINAR / AJUDAR

PROCEDIMENTO DE AJUDA: use o nivel menos intrusivo de ajuda para garantir a resposta correta.

Ajuda fisica: segurar a mao do aprendiz Diga que ele deve esperar a vez para jogar. O aprendiz espera adequada-
quando néo for a vez dele de jogar. mente a vez para jogar e faz
Ajuda verbal: dé os modelos dos comentarios apropriados duran-
comentérios “E a minha/sua vez’. te a brincadeira.

RESPOSTA INCORRETA: Caso o aprendiz ndo espere ou nao preste atengdo na brincadeira.

e Interrompa a resposta dele;

* Dé ajuda total.

CRITERIO DE APRENDIZAGEM PARA ENSINAR A PROXIMA RESPOSTA:
Trés respostas corretas e consecutivas.

NOTAS:

*Este programa deve ser realizado duas ou trés vezes por dia, em momentos diferentes (ndo realizar as duas
ou trés brincadeiras em seguida).

*Brinque com jogos variados, por exemplo, jogar/rolar a bola, pula pirata, cabega de batata, boliche, meméaria,
domind, quebra-gelo, cai ndo cai, etc.

*Conforme a duragéo da brincadeira for ficando mais longo, vocés poderdo brincar com mais de um jogo por
intervalo.




LISTA DE DURACAO DA BRINCADEIRA

Anote quando vocé comecgou a ensinar (linha de base), quando a resposta foi aprendida e quando
houve generalizacédo da resposta para uma nova pessoa, lugar e dia.

RESPOSTAS A LINHA ATINGIU O PESSOA DIA AMBIENTE JOGO
SEREM DE BASE CRITERIO DE NOVO NOVO NOVO
ENSINADAS APRENDIZAGEM NOVA

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 1 MINUTO.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 2 MINUTOS.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 3 MINUTOS.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 4 MINUTOS.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 5 MINUTOS.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 6 MINUTOS.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 7 MINUTOS.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 8 MINUTOS.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 9 MINUTOS.

PARTICIPAR DA
BRINCADEIRA
POR 10 MINUTOS,

Analista do comportamento: Priscila Braide.



